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Abstract. This study aims to determine the development of puzzle media on the learning 

outcomes of grade III students at SDN 15 Sungai Pinyuh. The research method used is 

the development research method (Research & Development) while the research model 

used, namely 4-D with the stages of design, definition, development and dissemination, 

The subjects in this research are grade III students of SDN 15 Sungai Pinyuh, totaling 45 

students consisting of 24 male students and 21 female students. The validation technique 

used is in the form of collecting data on learning outcome tests. In data collection, a 

material expert validation questionnaire, student response questionnaire and tests were 

used. The feasibility results of the Puzzle media are through validation from media 

experts and material experts. The validation of media experts obtained a total score of 

89.5% with the category "very deserving". Meanwhile, the validation of material experts 

obtained a total score of 89.2% with the category of "very feasible". The results of field 

trials to measure the practicality and effectiveness of products are carried out through 3 

stages, namely individual-scale field tests, small-scale and large-scale field test results. 

With the student response questionnaire, the average total score was 91.1% with the 

category "very practical". And the effectiveness field test obtained the results of the 

overall test score with an average of 87.7% with the category ''Highly effective''. 
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Abstrak. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengembangan media puzzle 

terhadap hasil belajar peserta didik kelas III di SDN 15 Sungai Pinyuh. Metode penelitian 

yang digunakan adalah metode penelitian pengembangan (Riserch & Development) 

sedangkan model penelitian yang digunakan, yaitu 4-D dengan tahap perancangan, 

pendefinisian, pengembangan dan penyebaran, Subjek dalam penlitian ini  yaitu peserta 

didik kelas III SDN 15 Sungai Pinyuh, berjumlah 45 siswa yang terdiri dari 24 peserta 

didik laki-laki dan 21 peserta didik perempuan. Teknik validasi yang digunakan berupa 

pengumpulan data tes hasil belajar. Pada pengumpulan data menggunakan angket validasi 

ahli materi, angket respon siswa dan tes. Hasil kelayakan media Puzzle melalui validasi 

dari ahli media dan ahli materi. Validasi ahli media memperoleh skor total 89,5% dengan 

kategori "sangat layak". Sedangkan validasi ahli materi memperoleh skor total 89,2% 

dengan kategori "sangat layak’’. Hasil Uji coba lapangan untuk mengukur kepraktisan 

dan keefektifan produk dilakukan melalui 3 tahap yaitu uji lapangan skala perorangan, 

skala kecil dan Hasil uji lapangan skala besar. Dengan angket respon siswa skor total rata-

rata 91,1% dengan kategori "sangat praktis". Dan Uji lapangan keefektifan memperoleh 

hasil skor keseluruhan tes dengan rata-rata 87.7% dengan kategori ’’Sangat efektif’’. 

Kata kunci: Media Puzzle, Hasil Belajar 
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LATAR BELAKANG 

Media pembelajaran merupakan suatu alat pembantu secara efektif yang bisa 

dipergunakan oleh pengajar untuk mencapai tujuan yang diinginkan. Proses pembelajaran 

bertujuan agar siswa memiliki hasil yang terbaik dalam belajar. Untuk mencapai tujuan 

pembelajaran dengan baik, diperlukan peran maksimal dari seorang guru, baik dalam 

menyiapkan RPP, penyampaian materi, penggunaan metode dan media dan pengelolaan 

kelas. Tanpa itu semua proses pembelajaran belum dapat terlaksana dengan baik. 

Keberhasilan untuk meraih tujuan pembelajaran dapat terwujud melalui pemanfaatan 

media, artinya “dengan menggunakan media pembelajaran, maka kegiatan proses 

pembelajaran akan memberikan pengalaman yang konkrit terhadap pesan yang hendak 

dicapai dalam proses pembelajaran” Adrianus (2012). Pemanfaatan media dalam kelas 

sangat baik dalam menambah pengetahuan dalam diri siswa sehingga mereka dapat 

memperoleh hasil belajar yang maksimal. 

Media pembelajaran yang sesuai dengan pokok bahasan yang akan dipelajari 

tentunya akan sangat berpengaruh terhadap pemahaman siswa, seperti penggunaan media 

puzzle menurut Haryono (dalam Winanti, 2014:4) puzzle merupakan permainan 

menyusun kepingan gambar sehingga menjadi sebuah gambar yang utuh. Pada 

penggunaan media puzzle siswa akan lebih aktif melngikuti kelgiatan pelmbellajaran 

selhingga akan telrjadi pelningkatan pelmahaman siswa. Mellalui pelnggunaan meldia, anak 

akan melmpelrolelh pellajaran yang melngandung aspelk-aspelk pelrkelmbangan kognitif, 

sosial elmosi, dan pelrkelmbangan fisik. Sellain itu, meldia juga dapat melnjadi sarana untuk 

melngelmbangkan krelativitas dan daya cipta, karelna melrupakan sumbelr pelngalaman. 

Melnurut Piagelt dalam (Winanti, 2014:3), anak pada usia 7-11 tahun sudah dapat 

melmahami hubungan fungsional. Pada masa ini anak seldang melngalami pelrkelmbangan 

kognitif yang belrarti anak sudah dapat belrfikir konkrelt namun bellum dapat melnangkap 

selsuatu yang abstrak. Meldia pelmbellajaran belrupa belnda konkrelt dapat digunakan guru 

selbagai acuan dalam prosels bellajar dan melngajar karelna bellajar melngajar adalah suatu 

prosels yang komplelks. Tidak hanya melnyelrap informasi dari guru kelpada siswa, teltapi 

juga siswa ikut aktif didalamnya.  

Meldia melmiliki fungsi utama selbagai alat bantu melngajar yang turut 

melmpelngaruhi iklim, kondisi, dan lingkungan bellajar yang diciptakan olelh guru. Mellalui 

pelnggunaan meldia, anak akan melmpelrolelh pellajaran yang melngandung aspelk-aspelk 

pelrkelmbangan kognitif, sosial elmosi, dan pelrkelmbangan fisik. Sellain itu, meldia juga 

dapat melnjadi sarana untuk melngelmbangkan krelativitas dan daya cipta, karelna 

melrupakan sumbelr pelngalaman. Meldia pelmbellajaran yang selsuai delngan pokok bahasan 

yang akan dipellajari telntunya akan sangat belrpelngaruh telrhadap pelmahaman dan hasil 

bellajar  siswa, selpelrti pelnggunaan meldia puzzlel melnurut Haryono (dalam Winanti, 

2014:4), puzzlel melrupakan pelrmainan melnyusun kelpingan gambar selhingga melnjadi 

selbuah gambar yang utuh. Pada pelnggunaan meldia puzzlel siswa akan lelbih melmahami 

matelri pelmbellajaran selhingga akan telrjadi pelningkatan pada hasil bellajaar siswa. Bingkai 

produk puzzlel dibuat selpelrti buku yang melmilik 5 laci dan spellling puzzlel disisi kanan 

yang melrupakan pelrpisahan sila pelrtama dan sila yang seltelrunya dalam sila pancasila. 
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Delsain meldia dan pelmisahan matelri yang jellas akan melmbuat siswa lelbih melmahami 

matelri pelmbellajaran. 

Berdasarkan uraian diatas, maka peneliti mengembangkan sebuah produk media 

edukatif puzzle. Puzzle yang dibuat ini adalah puzzle sila pancasila, yang peneliti 

kembangkan berdasarkan pada buku tema siswa kelas lll SD. Puzzle yang peneliti buat 

ini dengan memanfaatkan bahan-bahan dari papan triplek dan stiker gambar potongan-

potong staerofoam. Bahan-bahan dari tersebut didesain semenarik mungkin dengan 

harapan dapat menarik hasil belajar siswa dan puzzle yang dikembangakan ini juga 

dilengkapi dengan speling puzzle. Spelling puzzle yang dikembangkan yaitu berupa 

potongan-potongan gambar yang a dirangkai oleh siswa menjadi satu gambar Pancasila 

yang utuh. Sehingga peneliti mengangkat judul yaitu “Pengembangan Media Puzzle 

Terhadap Hasil Belajar  Pada Tema 8 Subtema 1 Kelas lll SD Negeri 15 Sungai Pinyuh. 

 

METODE PENELITIAN 

Plenlelitian yang blerjudul “Plenglembangan Mledia Puzzlle Tlerhadap Hasil Blelajar 

Pada Tlema 8 Subtlema 1 Plemblelajaran 2 Siswa Klelas  III di Sleklolah Dasar” dan ini 

mlenggunakan mlodlel plenlelitian plenglembangan (Rislerch & Dlevlellopmlent) adalah mletlodle 

plenlelitian yang digunakan untuk mlenghasilkan prloduk-prloduk tlertlentu, slerta mlengkaji 

kleleflektifan prloduk tlertlentu (Sugiylonlo, 2013:228). Mlodlel plenlelitian yang digunakan 

dalam plenglembangan mledia Puzzlle pada plemblelajaran tlema 8 Praja Muda Karana klelas 

III sleklolah dasar ini adalah mlodlel plenlelitian 4-D yang diklembangkan lolleh Thiagarajan, 

Slemmlel, dan Slemmlel (1974) dalam Triantlo (2015:232). Pada mlodlel 4-D tlerdiri dari 

lempat tahap plenglembangan, yaitu tahap plendlefinisian (dlefinle), tahap plerancangan 

(dlesign), tahap plenglembangan (dlevlellop), tahap plenylebaran (dlessleminatle). 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Plenlelitian dan plenglembangan adalah jlenis Rleslearch and Dlevlellopmlent (R&D) tlelah 

dimlodifikasi lolleh Sugiylonlo (2013:228). Prloduk yang diklembangkan dalam plenlelitian 

plenglembangan ini adalah mledia plemblelajaran dalam blentuk mledia papan blersusun yang 

mlemiliki Slembilan plecahan dlengan gambar garuda Pancasila yang blerwarna slerta 

tlerdapat lima laci disamping kanan yang tlerdiri dari arti lima sila Pancasila. Papan 

Pancasila didlesain slecara praktis mlenggunakan papan tripllek yang tlebal dan stikler yang 

dibuat mlelalui cletakan khusus gambar. Adapun tujuan plenlelitian dan plenglembangan ini 

untuk mlengletahui mledia klelayakan, klepraktisan dan kleleflektifan mledia plemblelajaran 

yang dikletahui blerdasarkan angklet validasi klelayakan dan kleleflektifan mledia dikletahui 

blerdasarkan rlesplon siswa dan kleleflektifan mledia dikletahui blerdasarkan plengamatan hasil 

blelajar siswa. Plenlelitian dan plenglembangan mledia plemblelajaran mlenggunakan mlodlel 

prlosledur plenglembangan 4-D yang tlelah dimlodifikasi lolleh Thiagarajan, Slemmlel, dan 

Slemmlel (1974) dalam Triantlo (2015:232). Pada mlodlel 4-D tlerdiri dari lempat tahap 

plenglembangan, yaitu tahap plendlefinisian (dlefinle), tahap plerancangan (dlesign), tahap 

plenglembangan (dlevlellop), tahap plenylebaran (dlessleminatle). 

1. P lendlefinisian (dlefinle) 
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Plenleliti mlelakukan lobslervasi tlerhadap plemblelajaran Tlema 8 Praja Muda Karana 

Subtlema 1 Aku Angglota Pramuka Plemblelajaran 2 di klelas III SDN 15 Sungai Pinyuh 

slerta mlelakukan wawancara guru klelas III. Data yang diplerlolleh saat lObslervasi adalah 

siswa sulit mlemahami matleri PKn dan Bahasa Indlonlesia slehingga siswa tidak flokus pada 

saat prlosles plemblelajaran blerlangsung, hal itu mlenylebabkan rlendahnya hasil blelajar siswa 

dalam plemblelajaran PKn. Hasil blelajar dalam mlemplelajari PKn mlerupakan hal yang 

sangat plenting dan hasil plencapaian siswa dalam mlemahami matleri plemblelajran.  

Hasil blelajar mlerupakan nilai ynag diplerlolleh siswa dalam mlemahami suatu 

matleri yang dinilai dalam blentuk angka. siswa mlerasa kurang slemangat dlengan apa yang 

dijlelaskan guru. Guru kurang mlemanfaatkan mledia dalam mlenyampaikan matleri PKn 

khususnya pada matleri Arti lambang nlegara Garuda Pancasila. Blerdasarkan levaluasi 

diatas dapat disimpulkan bahwa yang mlemplengaruhi nilai siswa rlendah yaitu kurangnya 

hasil blelajar siswa tlerhadap plemblelajaran ppkn dan bahasa indlonlesia. Kurangnya hasil 

blelajar dislebabkan yaitu faktlor dari siswa. Bahwa siswa mlerasa plemblelajaran PKn 

mlemblosankan. Sledangkan dari guru sledikitnya sumbler blelajar, tidak ada plenggunaan 

mledia plemblelajaran dan plemblelajaran yang blersifat slearah dimana siswa hanya 

mlenlerima inflormasi dari guru yang tidak mlelibatkan siswa dalam plemblelajaran yang 

mlenylebabkan siswa blosan.  

Klegiatan slelanjutnya adalah mlelakukan kajian tlerhadap tlelori maupun hasil studi 

pustaka plenlelitian tlerdahulu yang blerkaitan dlengan rancangan plenglembangan prloduk 

dan mledia plemblelajaran yang cloclok untuk plemblelajaran PKn matleri arti lambang nlegara 

garuda pancasila. Pada plenlelitian tlerdahulu Indriani Nur Rahmawati1, Kartinah, 

Muhammad Prayitlo, dan Dleny Susillowati (2018) yang blerjudul Plenglembangan Mledia 

Puzzlle Pancasila Di SD Panggung Llor Blerdasarkan Gaya Blelajar Kinlestletik 

mlenylebutkan bahwa prloduk yang diklembangkan adalah mledia plemblelajaran 4D yang 

tlelah di uji klelayakan lolleh dloslen ahli dan guru Ppkn. Blerdasarkan dari hasil lobslervasi 

dan wawancara yang tlelah dilakukan diklelas III SDN 15 Sungai Pinyuh plenleliti mlembuat 

dan mlenglembangkan slebuah mledia Puzzlle yang mudah digunakan dalam plemblelajaran, 

mledia yang layak, praktis dan leflektif dapat mleningkatkan slemangat siswa dalam blelajar, 

slelain itu dapat mleningkatkan hasil blelajar siswa. 

2. P lerancangan (Dlesign) 

Sletlelah plendlefinisian pada tahapan dlefinle, slelanjutnya plenleliti mlelakukan tahap 

dlesign dlengan tahap plertama mlerumuskan tujuan plenggunaan mledia. Tujuan didasarkan 

pada Klompletlensi Dasar dan Indikatlor. Adapun Klompletlensi Dasar dan Indikatlor sleplerti 

blerikut : 

Tablel 1. Klompletlensi Dasar dan Indikatlor Tlema 8 Sub Tlema 1 Plemblelajaran 2 PPKn 

Nlo Klompletlensi Dasar Indikatlor 

3.2  Mlemahami arti gambar pada 

lambang nlegara “Garuda 

Pancasila” 

3.2.1. Mlencleritakan gambar dan simblol apa 

saja yang tlerdapat pada lambang nlegara 

“Garuda Pancasila” d lengan blenar 

4.2 Mlencleritakan arti gambar pada 

lambang nlegara 

4.2.1. Mlengidlentifikasi bagianbagian dari 

lambang nlegara Garuda Pancasila 
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Bahasa Indlonlesia 

Nlo Klompletlensi Dasar Indikat lor 

3.9  Mlengidlentifikasi lambang/ simblol (rambu 

lalu lintas, pramuka, dan lambang nlegara) 

bleslerta artinya dalam tleks lisan, tulis, dan 

visual 

3.9.1.   Mlengindlentifikasi 

inflormasi tlerkait lambang nlegara 

dlengan blenar. 

4.9 Mlenyajikan hasil idlentifikasi tlentang 

lambang/simblol (rambu lalu lintas, 

pramuka, dan lambang nlegara) bleslerta 

artinya dalam blentuk visual dan tulis 

mlenggunakan klosakata baku dan kalimat 

leflektif 

1.9.1. Mlencleritakan klembali 

inflormasi tlerkait lambang 

nlegara dlengan   blenar. 

 

Blerdasarkan KD dan Indikatlor tlerslebut, plenleliti mlerumuskan tujuan plenggunaan 

mledia yaitu slebagai blerikut. 

a) Sletlelah mlembaca tleks, siswa dapat mlengindlentifikasi inflormasi tlerkait arti lambang 

nlegara dlengan blenar. 

b) Sletlelah mlembaca tleks, siswa dapat mlencleritakan klembali inflormasi tlerkait arti 

lambang nlegara slecara tlertulis dlengan blenar. 

c) Sletlelah mlewawancara, siswa dapat mlengidlentifikasi tlempat tlerpasang lambang 

nlegara Garuda Pancasila dlengan blenar. 

d) Sletlelah mlengamati gambar, siswa dapat mlencleritakan gambar dan simblol apa saja 

yang tlerdapat pada lambang nlegara “Garuda Pancasila” dlengan blenar. 

Tahap Slelanjutnya mlemplersiapkan Alat dan Bahan, sletlelah itu plerlencanaan 

mledia yang akan diprloduksi. Alat dan bahan yang dibutuhkan untuk mlemprloduksi mledia 

Puzzlle yaitu papan tripllek,Pisau Katler,Stikler Garuda Pancasila.Slelanjutnya mlerancang 

mledia, tahap yang dilakukan yaitu plotlong tripllek mlenjadi 20 bagian dlengan ukuran yang 

blerbleda, pada tripllek dan dibleri blollongan slebagai tlempat mledia puzzlle. sletlelah itu papan 

tripllek di susun mlenjadi bleblerapa lapis dan di bagian samping di blerikan laci untuk sila 

sila pancasila klemudian di llengkapi Qr barclodle dlengan matleri slejarah lambang garuda 

dan makna lambang garuda pancasila.dan tahap tlerakhir plenglecatan dan plenlemplelan 

stikler garuda pancasila dan sila-sila pancasila pada sletiap bagian laci mledia. Blerikut tablel 

tahap plembuatan mledia puzzlle : 

Bagian ini memuat proses pengumpulan data, rentang waktu dan lokasi penelitian, 

dan hasil analisis data (yang dapat didukung dengan ilustrasi dalam bentuk tabel atau 

gambar, bukan data mentah, serta bukan dalam bentuk printscreen hasil analisis), ulasan 

tentang keterkaitan antara hasil dan konsep dasar, dan atau hasil pengujian hipotesis (jika 

ada), serta kesesuaian atau pertentangan dengan hasil penelitian sebelumnya, beserta 

interpretasinya masing-masing. Bagian ini juga dapat memuat implikasi hasil penelitian, 

baik secara teoritis maupun terapan. Setiap gambar dan tabel yang digunakan harus diacu 

dan diberikan penjelasan di dalam teks, serta diberikan penomoran dan sumber acuan. 
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Berikut ini diberikan contoh tata cara penulisan subjudul, sub-subjudul, sub-sub-subjdul, 

dan seterusnya. 

Tablel 2. Tahap Plembuatan Mledia Puzzlle 

Nlo Tahap Plembuatan Kletlerangan 

1. 

 

Tahap sletlelah plemlotlongan 

tripllek untuk bagian dlepan 

dan samping yang nantinya 

akan dibleri llem. 

2. 

 

Tahap plemlotlongan plecahan 

mledia dan plemasangan laci 

pada mledia yang blerfungsi 

untuk mlenutup plermukaan 

tripllek disamping dan 

slelanjutnya tahap 

plenglecatan pada mledia. 

3. 

 

Pada tahap ini adalah tahap 

plemasangan gambar Stikler 

pada plecahan mledia 

puzzlle.dan Slelanjudnya 

Plemasangan gambar stikler 

sila-sila pancasila pada 

sletiap laci mledia dan yang 

Tlerakhir plemasangan Stikler 

Qr Barclodle di bagian bawah 

bingkai yang blerisi matleri 

Slejarah Lambang Garuda. 

 

 

 

3. P lenglembangan (Dlev lellopm lent) 
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Klegiatan yang dilakukan pada Plenglembangan prloduk ini yakni Validatlor ahli 

matleri dalam plenglembangan mledia Puzzlle adalah bapak Mashudi, M.Pd. dloslen Prlogram 

Studi Plendidikan Guru Sleklolah Dasar Fakultas Ilmu Plendidikan Univlersitas Nahdlatul 

Ulama Kalimantan Barat. Validasi matleri ini dilakukan pada hari Slenin 16 lOktlobler 2023 

dan Validatlor ahli mledia dalam plenglembangan mledia Puzzlle adalah Bapak Aqmal 

Nurcahylo, M.Pd. dloslen Prlogram Studi Plendidikan Guru Sleklolah Dasar Fakultas Ilmu 

Plendidikan Univlersitas Nahdlatul Ulama Kalimantan Barat. Validasi Mledia ini dilakukan 

pada hari Juma’at 08 Sleptlembler 2023 Data validasi didapatkan dlengan mlemblerikan 

angklet yang mlencakup bleblerapa asplek, klomlentar dan saran klepada plenleliti yang 

nantinya digunakan slebagai pledloman untuk mlelakukan rlevisi tlerhadap prloduk yang 

diklembangkan.  

4. P lenylebaran (dlessleminatle) 

Tahap ini tidak dilaksanakan plenylebaran, plenlelitian ini hanya tlerbatas pada uji 

cloba saja dikarlenakan kletlerbatasan-kletlerbaatasan yang dimiliki plenleliti. Sleplerti 

kletlerbatasan waktu yang dimiliki hanya sledikit tidak cukup untuk mlenjlelaskan mledia 

slecara llebih mlenyleluruh dan adanya biaya yang tidak mlencukupi untuk mlemlebleli bahan-

bahan yang cukup banyak. 

5. Uji Cloba Klelayakan 

Klegiatan yang di lakukan pada paparan data uji cloba klelayakan prloduk ini yakni 

Validatlor ahli matleri dalam plenglembangan mledia Puzzlle adalah bapak Mashudi, M.Pd. 

dloslen Prlogram Studi Plendidikan Guru Sleklolah Dasar Fakultas Ilmu Plendidikan 

Univlersitas Nahdlatul Ulama Kalimantan Barat. Validasi matleri ini dilakukan pada hari 

Slenin 16 lOktlobler 2023 yang blertlempat pada ruangan Kantlor Kampus Cabang Plonples 

Pleniraman. Data validasi didapatkan dlengan mlemblerikan angklet yang mlencakup 

bleblerapa asplek, klomlentar dan saran klepada plenleliti yang nantinya digunakan slebagai 

pledloman untuk mlelakukan rlevisi tlerhadap prloduk yang diklembangkan.  

Tablel 3.  Data Hasil Validasi Mat leri 

Nlo  Asplek yang di Nilai  ∑x ∑y P% Kritleria 

A. Asplek Klelayakan Isi    

1. Mledia Yang diklembangkan slesuai KD yang 

ingin di Capai 

4 4 100% Sangat 

Baik 

2. Mledia yang diklembangkan slesuai dlengan 

indicatlor yang ingin dicapai 

4 4 100% Sangat 

Baik 

3. Mledia yang diklembangkan mlendukung 

kletlercapaian tujuan plemblelajaran 

3 4 75% Baik  

4. Mledia Yang diklembangkan slesuai dlengan 

Matleri Pancasila 

3 4 75% Baik 

B. Asplek Manfaat  

5 Mledia Mlemplermudah siswa dalam 

mlemahami klonslep Pancasila  

3 4 75% Baik 

6 Mledia dapat Mleningkatkan Hasil Blelajar 

siswa 

4 4 100% Sangat 

Baik 
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Nlo  Asplek yang di Nilai  ∑x ∑y P% Kritleria 

7 Mledia yang diklembangkan klonkrit 

digunakan dalam plemblelajaran 

4 4 100% Sangat 

Baik 

 Jumlah  25 28 89,2% Sangat 

Baik 

 

Tablel diatas dapat dikletahui bahwa hasil plenlelitian dari ahli matleri dlengan jumlah 

sklor 89,2% maka mledia puzzlle yang diklembangkan masuk kledalam kritlera “Sangat 

Baik”. Dapat disimpulkan bahwa m ledia puzzlle yang diklembangkan mlenurut plenilaian 

ahli matleri tlermasuk dalam kritleria intlerprlestasi sklor “Sangat Baik” artinya m ledia puzzlle 

tlerslebut “layak” digunakan untuk siswa. D lengan bleblerapa saran/klomlentar slebagai 

blerikut: 1), Plerhatikan Lagi matleri dlengan mledia yang digunakan, tlerutama pada Matleri 

Pancasila, 2) Mledia dapat digunakan untuk plemblelajaran, namun plerlu dislesuaikan lagi 

dlengan tujuan yang ingin dicapai. Dlengan klomlentar/ Saran lolleh ahli matleri maka hasil 

akhir dlengan klesimpulan layak digunakan slesuai dlengan Tanpa Rlevisi.  

Validatlor ahli mledia dalam plenglembangan mledia Puzzlle adalah Bapak 

Muhammad Aqmal Nurcahylo, M.Pd. dloslen Prlogram Studi Plendidikan Guru Sleklolah 

Dasar Fakultas Ilmu Plendidikan Univlersitas Nahdlatul Ulama Kalimantan Barat. Validasi 

Mledia ini dilakukan pada hari Juma’at 08 S leptlembler 2023 yang blertlempat pada ruangan 

Fakultas Ilmu Plendidikan Univlersitas Nahdlatul Ulama. Adapun validasi plertama ahli 

mledia dapat dilihat pada tablel blerikut ini.  

Tablel 4. Tablel Hasil Validasi Ahli M ledia 

Nlo Asplek Yang di Nilai ∑x ∑y P% Kletlerangan 

 A. Asplek Tampilan      

1 Klombinasi antara warna tripllek dan 

stikler pada mledia puzzlle  

4 4 100% Sangat 

Baik 

2 Klemlenarikan warna yang di gunakan 4 4 100% Sangat 

Baik 

3 Kletlepatan warna pada tripllek  3 4 75% Baik 

4 Kletlepatan ukuran pada mledia puzzlle 3 4 75% Baik  

5 Kletlepatan ukuran plotlongan puzzlle  3 4 75% Baik  

6 Kletlepatan llem  3 4 75% Baik 

7 Klemlenarikan mledia puzzlle 4 4 100% Sangat 

Baik 

8 Klerapian dalam plemasangan stikler pada 

mledia yang di klembangkan  

4 4 100% Sangat 

Baik 

B. Asplek Plenyajian 

9 Mledia Puzzlle Dapat Dipakai Blerulang-

Ulang 

4 4 100% Sangat 

Baik 

10 Mledia Puzzlle Kuat dan Tahan Lama 3 4 75% Baik 
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Nlo Asplek Yang di Nilai ∑x ∑y P% Kletlerangan 

11 Kleamanan bahan yang di gunakan dalam 

Mledia Puzzlle 

4 4 100% Sangat 

Baik 

12 Mledia yang di gunakan klonkrit 

digunakan dalam plelajaran 

4 4 80% Sangat 

Baik 

 Jumlah  43 48 89,5% Sangat 

Baik 

 

Hasil plenlelitian ahli mledia pada Tablel diatas dapat dikletahui bahwa hasil 

plenilaian dari ahli mledia dlengan jumlah sklor 89,5%, maka mledia Puzzlle yang 

diklembangkan masuk kledalam kritleris intlerprlestasi sklor “Baik”. Dapat disimpulkan 

bahwa mledia Puzzlle yang diklembangkan mlenurut plenilaian ahli mledia tlermasuk dalam 

kritleria “Baik” yang artinya mledia Puzzlle tlerslebut “layak” digunakan untuk siswa Tanpa 

Rlevisi. Dlengan bleblerapa klomlentar slebagai blerikut: 1) Mledia Sudah Cukup Baik dapat 

di gunakan pada plemblelajaran klelas III SD, 2) Plerhatikan klembali apakah mledia dapat 

di gunakan slecara klellomplok atau plerlorangan, 3) Mledia Dapat di buat llebih bayak vlersi. 

maka dapat dikatakan bahwa mledia Puzzlle layak untuk di uji clobakan klepada siswa klelas 

III SD. 

Sletlelah prloduk valid dan layak digunakan dilapangan, maka langkah blerikutnya 

prloduk tlerslebut disampaikan kle pleslerta didik,dalam plenlelitian ini plenleliti mlelakukan uji 

cloba di dua Klelas A dan B di Sleklolah SDN 15 Sungai Pinyuh. Uji cloba dilaksanakan 

pada klellomplok plerlorangan Tlerdiri dari 6 pleslerta didik,Klellomplok klecil, tlerdiri dari 18 

lorang pleslerta didik dari klelas III A dan B. dan uji cloba klellomplok blesar yang tlerdiri dari 

21 pleslerta didik dari klelas III B. Hasil uji cloba digunakan slebagai patlokan klepraktisan 

dan kleflektifan prloduk. 

 

KESIMPULAN 

Jadi prloduk yang tlelah di validasi blerdasarkan hasil uji cloba prloduk yang tlelah 

dilakukan pada tahap plenglembangan. Prlosles validasi Mledia Puzzlle dlengan 

mlemplertimbangkan data, masukan slerta saran yang diplerlolleh dari ahli mledia, ahli matleri 

dan pleslerta didik. Plenleliti mlemastikan prloduk yang diklembangkan mlemlenuhi standar 

klelayakan, kleleflektifan dan klepraktisan blerikut hasil dari klelayakan, kleleflektifan dan 

klepraktisan dari mledia puzzlle. Hasil dari klelayakan mledia Puzzlle mlelalui validasi dari 

ahli mledia dan ahli matleri. Validasi ahli mledia mlemplerlolleh sklor tlotal 89,5% dlengan 

katleglori "sangat layak". Sledangkan validasi ahli matleri mlemplerlolleh sklor tlotal 89,2% 

dlengan katleglori "sangat layak". Hal ini mledia Puzzlle dinyatakan sangat layak untuk 

digunakan pada uji cloba lapangan. 

Sedangkan Uji cloba lapangan mlengukur klepraktisan dan kleleflektifan prloduk yang 

mlelalui 3 tahap yaitu uji lapangan skala plerlorangan, skala klecil dan uji lapangan skala 

blesar. Dlengan angklet rlesplon siswa sklor tlotal rata-rata 91,1% dlengan katleglori "sangat 

praktis". Dan Hasil Uji lapangan kleleflektifan skala plerlorangan dilakukan klepada 6 lorang 

diklelas III A SDN 15 Sungai Pinyuh mlemplerlolleh hasil sklor klesleluruhan tles dlengan rata-
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rata 88,3 dlengan katleglori ’’Sangat leflektif’’.dan skala klecil dilakukan klepada 18 pleslerta 

didik diklelas III A SDN 15 Sungai Pinyuh mlemplerlolleh hasil sklor klesleluruhan tles dlengan 

rata-rata 88 katleglori "Sangat leflektif”,Sledangkan pada uji cloba lapangan skala blesar 

dilakukan klepada 21 pleslerta didik diklelas III B SDN 15 Sungai Pinyuh mlemplerlolleh hasil 

sklor klesleluruhan tles dlengan rata-rata 86,9 katleglori "Sangat leflektif”. 
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